


GENERELT OM SPILLENE | PUZZLE DER GRAMMATIK

Puzzle der Grammatik er en legende og analog made at arbejde med tysk grammatik pa primeert pa A-
niveau, men delvist ogsd pa B-niveau. Materialet bestar af 17 meget varierede spil, hvor eleverne
arbejder sammen parvist eller i grupper pa at pusle med forskellige grammatiske opgaver. Spillene er
varianter af klassiske spil som fx ludo, braetspil, domino, vendespil (flash-cards) og trivial pursuit, men
der er ogsa andre spiltyper som beveegelsesspil, rollespil, terningespil og puslespil. Tilsammen treener
spillene seks centrale omrader inden for grammatikken: ordstilling, verber, kasus, praepositioner,
pronominer og adjektiver. Herudover er der et spil, der samler op pd mindre drilske grammatiske
temaer.

Puzzle der Grammatik omfatter ogsé en grammatikbog med samme
navn. Der er en teet sammenhang mellem spillene og
grammatikbogen, da de 17 spil bygger pa formuleringer, forstaelser
og didaktiske pointer herfra. Spillene kan dog ogsd bruges i
undervisningen uden den tilhgrende grammatikbog.

Spillene leveres i spillekasser med brikker, spilleplader, spillekort
m.m., som er direkte klar til brug i undervisningen. Hver spillekasse
indeholder ét spil. Derudover medfalger en spillekasse med
tilbehgr, hvor der er spillebrikker, terninger, spilvejledning og andre
praktiske ting. Spillene er produceret i holdbart materiale, som kan
tale mange ars brug i mange klasser.

De 17 spil giver gode muligheder for bade variation og differentiering

i tyskundervisningen. | denne spilvejledning er der til hvert spil information om, hvordan de enkelte spil
spilles i deres grundform, men ogsa input til variationsmuligheder. Der gives ikke en udtammende liste
over variationer, da flere af spillene ogsa kan tilpasses den enkelte leerers temperament, fantasi og
hensyn til elevernes faglige niveau. | spilvejledningen gives der ogsa tips til, hvordan spillene kan gares
enten lettere eller sveerere, sé de bliver et fleksibelt redskab til differentiering i undervisningen, hvor
man kan ramme eleverne praecis der, hvor der er i deres leering. Spillene kan desuden anvendes
forskelligti én og samme undervisningslektion, sé nogle elever arbejder med spillene pa én made, mens
andre bruger dem pé en anden.

Til alle spillene medfglger et opgavekort, som

OPGAVEKORT forklarer, hvordan spillet spilles i sin grundform. Med
1. SLA MED TERNINGERNE opgavekortet kan eleverne selv finde hjeelp til spillets
SId med to terninger. .
Terning 1 er reekken med bogstaver. Terning 2 er reekken med tal. gang og forskellige delopgaver. Opgavekortene er
Til sammen viser de to terninger det verbum, der er fokus pa. lette at genkende da de adskiller Slg fra alle zvrige
)
2. B@INING | PERSON | TAL|TID _ spillekort og har samme baggrund og layout, som for
Gor rede for verbets bgjning i person |tal | tid. .
Brug evt. oversigten side 32 i »Puzzle der Grammatik« til hjzelp. eksempel her pa billedet.

3. LAV EN SZTNING — MUNDTLIG OPGAVE
Lav en saetning i passiv med spillekortets verbum.
Husk at finde et subjekt, der passer til verbets bgjning.



Pa side 4-5 i spilvejledningen findes en samlet oversigt over alle spillene. Den giver et hurtigt overblik
over, hvor mange spil der erinden for de forskellige grammatiske emner. Oversigten viser ogs4, i hvilken
reekkefglge spillene kan bruges inden for hvert emne. Det fgrste spil, der er anfart, er altid det letteste,
mens det sidste enten er det svaereste eller er et spil, der samler op pa hele det grammatiske omrade.

| oversigten gives desuden stikord til spillenes faglige fokus samt oplysninger om, hvilken type spil der
er tale om. Her fremgar ogséa et estimat over spillenes varighed. Der er dog kun tale om vejledende
tidsangivelser, da spillets leengde ogsa afhaenger af klassens niveau, og om spillene spilles i deres
grundform eller i en varieret udgave.

Rigtig god spillelyst!



OVERBLIK OVER GRAMMATIKSPILLENE

EMNE SPILNUMMER & FAGLIGT FOKUS & NIVEAU SPILTYPE VARIGHED | ARBEJDSFORM
TITEL
SPIEL1 Verbernes placering i Vendekort 15-30 Pararbejde
Sétze schnappen hovedsgetnmgfar, ledseetninger (svar.pa minutter (selvrettende)
og relativsaetninger bagsiden)
(kongruens).
o
=
; A- og B-niveau
g; SPIEL 2 Verbernes placering i Spilleplade med 15-45 Gruppearbejde
o Wirfelspiel zur hovgdsa.etplqger, ledsaetninger, splllek?rt minutter (selvrettende)
(@] udvidet infinitiv, l@st og fast (svar pa
Wortstellung . .
sammensatte verber, relative bagsiden)
seetninger.
A- og B-niveau
SPIEL3 Tempusbegreber & overblik Puslespil 10-20 Pararbejde
In der Werkstatt der overforskejlll.ge grupper af minutter
. verbers bgjningsmgnstre
Verben mit
Zeitformen spielen
A- og B-niveau
SPIEL4 Passivseetninger i forskelligt Spilleplade med 15-30 Pararbejde
Wiirfelspiel zum tempus. terninger minutter
Passiv
E A-niveau
)
E SPIEL5 Hjeelpeverbernes bgjning i Puslespil 10-20 Pararbejde
= T konjunktiv 1 & II. minutter
Deklination im
Konjunktiv Il
A-niveau
SPIEL6 Konjunktiv i forskellige Spilleplade med 15-45 Gruppearbejde
Trivial Pursuit mit sammen'haenge (hﬂfl'lge selllekort (svar minutter (selvrettende)
. . udsagn, irreale saetninger, pa bagsiden)
Konjunktiv A
indirekte tale).
A-niveau
SPIEL 7 Saetningsanalysenitre Puslespil 15-45 Pararbejde
Satzglieder-Puzzle forskellige sveerhedsgrader. minutter (selvrettende)
A- og B-niveau
SPIEL 8 Tidsangivelser og deres kasus. Terningespil 10-20 Pararbejde eller
" ; -
8 Die Wiirfel sind minutter gruppearbejde
<!t gefallen, Zeitangaben A-niveau
SPIEL9 Opsamling pé kasus: Ludo 20-45 Gruppearbejde
Mensch argere dich Saetmngggnalyse, minutter
. preepositionsled,
nicht . R
tidsangivelser,
genitivkonstruktioner
A-niveau




SPIEL10 Praepositionsremser, forklaring Indseetnings- 10-30 Pararbejde eller
Prapositionen-Jagd af ka?sus i styrelsen, faste gvelse . minutter gruppearbejde
forbindelser mellem verbum og | (svar pa
" . (selvrettende)
preeposition. bagsiden)
oc A- og B-niveau
i}
% SPIEL 11 Preeposition foran en Bevaegelsesspil 15-25 Pararbejde eller
= . ledseetning eller udvidet minutter gruppearbejde
b Bewegungsspiel zu o
2] o infinitiv.
8 den Prapositionen
&
o A-niveau
SPIEL12 Alle typer af praepositionsled, Spilleplade med 20-45 Gruppearbejde
. " . preeposition foran en spillekort (svar minutter
Prépositionen-Quiz | o 4 sstning og udvidet infinitiv. | pa bagsiden) (selvrettende)
A-niveau
SPIEL13 Possessive, personlige og Spilleplade med 15-45 Pararbejde eller
. Mit den Pronomen relative pronominer. sgiﬂzl;z;’éésnv)ar minutter gruppearbejde
g wirfeln P (selvrettende)
E A- og B-niveau
o
% SPIEL 14 Personlige, possessive, relative | Rollespil 15-30 Klassearbejde
E Detektivjagd og interrogative pronominer. minutter
A-niveau
SPIEL 15 Adjektivernes bgjning i Domino 10-30 Pararbejde
Adjektiv-Domino attributiv og preedikativ stilling. minutter (selvrettende)
oc
w
>
s A- og B-niveau
N4
E SPIEL 16 Adjektivernes kasusbgjning & Puslespil 10-30 Pararbejde
< . komparation. (svar pa minutter
Komparations-Puzzle .
bagsiden)
A-niveau
SPIEL17 Substantiverede adjektiver Spilleplade med 20-45 Gruppearbejde
P Spielbrett zu N-bgjningen splllekc:rt minutter (selvrettende)
o) kniffligen Themen (svar pa
Z Drilske verber bagsiden)
i
a Drilske udtryk
<
A-niveau
g Terninger og spillebrikker
é Spilvejledning
= Ekstra poser og elastikker
|_




SPIEL 1: SATZE SCHNAPPEN

Grammatisk emne: ORDSTILLING

Spiltype: Vendekort med svar pa bagsiden (selvrettende)

Arbejdsform: Gruppearbejde

Varighed: 15-30 minutter

FAGLIGT FOKUS

Der er i dette spil fokus péa tre grundleeggende omrader inden for ordstilling: Verbernes placering i
hovedseetninger, ledsaetninger og relativseetninger. P4 vendekortene optreeder fire grammatiske tider:
praesens, praeteritum, perfektum og pluskvamperfektum. Eleverne skal undervejs i spillet ogsa arbejde
med kongruens.

SADAN SPILLES SPILLET

Spillet gar ud pa, at eleverne pa skift skal danne korrekte saetninger. P4 vendekortet star seetningernes

led i forkert reekkefalge, og eleverne skal derfor bytte rundt pa leddene, sa seetningen bliver korrekt.
Eleverne treekker pa skift et vendekort og lgser herefter opgaverne pa kortet.

| spillets grundform skal alle vendekortene blandes, inden spillet gar i gang. Herefter laegges de i én stor
bunke foran eleverne. Opgavekortet leegges ved siden af bunken med vendekort.

Vendekortene har tre forskellige farver, som daekker over forskellige saetningstyper:
hovedseaetninger, ledsaetninger og relativsaetninger.

Inden for hver farve er der ogsa en graduering af
sveerhedsgraden markeret med stjerner i gverste
hgjre hjagrne. Jo flere stjerner, jo sveerere er opgaven.

Er der kun én stjerne, star seetningen i simpel tid. Er

_ocii o habe o

Hanna « in der Sporthalle - neulich

der to stjerner, star ssetningen i sammensat tid. Tre
stjerner findes péa kortene med relativsaetninger.

Stjernerne er saledes ogsa en hjaelp til malrettet
differentieret undervisning og trinvis indleering, hvis
man spiller spilleti en varieret udgave.




Opgavekortet skal ligge pa bordet, s eleverne har
© Tyskforlaget
overblik over de opgaver, de skal lgse i spillet. OPGAVEKORT

Opgavekortet indeholder tre delopgaver, og alle tre 1. Ger szetningen med bullets imellem satningsleddene faer-

dige ved at saette dem i den rigtige raekkefglge. Hav fokus
delopgaver skal besva res, hver gang eleverne treekker pa ordstillingen i forhold til den aktuelle ssetningstype.

et vendekort Et korrekt svar kan ses pa bagsiden af kortet, men der kan
: vaere andre muligheder. Sperg jeres laerer, hvis | er i tvivl.

Pa bagsiden af opgavekortet er der sidehenvisninger 2. a. Udpeg verballeddet i setningen.
. . o o . b. Bestem om verballeddet star i simpel eller ssmmensat tid.
til grammatikken, sa eleverne selv kan sla op og finde c. Forklar ordstillingen.

hJ%lp’ hvis de kommer i tvivlom en besvarelse. 3. Redeggr for kongruensen (det finitte verbums bgjning i per-

son |tal). Spiel 1

Den farste opgave gar ud pa at seette saetningens led

korrekt sammen og dermed faerdiggere saetningen, sa verbernes placering bliver korrekt. Pa bagsiden
af kortet kan eleverne se et korrekt svar, men ved nogle saetninger kan der veere flere mulige l@sninger.
Har eleverne en anden lgsning end den, der star pa bagsiden af vendekortet, kan de tjekke deres
besvarelse med leereren.

Den anden opgave har fokus pa verballeddene. Eleverne skal finde verballeddet og pa skift forklare
hinanden, om verballeddet star i simpel eller sammensat tid. Herefter skal de forklare, hvorfor
ordstillingen er, som den er. Elever, der har sveert ved at lase opgaven eller kommer i tvivl, kan finde
hjeelp i Puzzle der Grammatik enten i figuren pa side 11 eller ved at nzerleese siderne 11-15.

| den sidste opgave skal eleverne redegare for kongruens. P& vendekortets bagside er subjekt og
verballed markeret med analysetegn, sa det bliver lettere for eleverne at fa gje pa de to led, der er
afggrende for at kunne forklare kongruensen. Under verballeddet er bgjningen i person og tal noteret.
Har eleverne brug for at repetere begrebet kongruens, finder de hjaelp péa side 30 i grammatikken.

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Eleverne kan ogsé konkurrere mod hinanden ved at samle point. En korrekt besvarelse af en af de tre
delopgaver udlgser ét point. For hvert vendekort kan en elev altsa maksimalt fa tre point. Den elev, der
ved spillets afslutning har faet flest point, har vundet.

Derudover er der flere muligheder for at differentiere i dette spil:

e Eleverne kan spille med kun én af de tre farver. P4 den made kan spillet bruges til trinvis
indleering: | fgrste runde spilles kun med vendekortene med hovedseetninger, i anden runde
spilles med vendekortene med ledsezetninger, ogitredje runde med fokus pa relativsaetningerne.

e Eleverne kan spille pa hver sit niveau. De dygtigste elever spiller med alle kortene, mens de
elever, der har sveerere ved at lgse opgaverne, kun spiller med nogle af kortene udvalgt af
leereren.

e Leaereren kan vaelge, at eleverne kun skal besvare én eller to af delopgaverne pa opgavekortet.

Spillet kan benyttes bade pa A- og B-niveau.



SPIEL 2: WURFELSPIEL ZUR
WORTSTELLUNG

Grammatisk emne: ORDSTILLING
Spiltype: Spilleplade med tilhgrende spillekort med svar pé bagsiden (selvrettende)
Arbejdsform: Gruppearbejde

Varighed: 15-45 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at skabe et samlet overblik over, hvordan verberne placeres i forskellige typer
saetninger, sddan som det gennemgas i Puzzle der Grammatik i kapitlet om ordstilling (side 11-21). Der
er derfor opgaver om verbernes placering i hovedseetninger, ledseetninger, udvidet infinitiv, lgst og fast
sammensatte verber samt i relative saetninger.

Pa spillekortene mgder eleverne mange forskellige opgavetyper, der har til formal at styrke deres viden
om verbernes placering i de forskellige saetningstyper.

SADAN SPILLES SPILLET

Eleverne starter med at finde opgavekortet. Opgavekortet laeses igennem og laegges for sig pa bordet.

1 Herefter fordeler eleverne spillekortene i seks bunker

med hver sin farve, som placeres ud for de tilsvarende

W: seks farver pa spillepladen. Nu er spillet klar til at ga i
nowzserencen gang.

Eleverne slar pa skift med en terning. Antallet af gjne pa
terningen viser, hvilken kategori eleven skal treekke et
spillekort fra. Nar der er trukket et spillekort, skal
opgaven pa kortet lgses.

AV 81 Nar opgaven er lgst, tjekker de andre elever i gruppen
pa bagsiden af splllekortet om svaret er korrekt. Herefter laegges kortet nedersti bunkenigen, og deter
den naeste spillers tur til at sld med terningen og treekke et spillekort.

Spillet slutter, nar den aftalte spilletid er gaet.

Pa bagsiden af opgavekortet er der henvisninger til de forskellige steder i Puzzle der Grammatik, hvor
saetningstyperne gennemgas. Eleverne har saledes gode muligheder for selv at finde hjeelp i
grammatikken.



Find de fast sammensatte verber i satningerne og D r : llingen i setningerne nedenfor.

forklar, hvordan de skiller sig ud fra de gvrige verber.

Bjérn macht selbst Filme. Nachdem er hat ein Dreh-

buch und kle OnpsTIANG

len. Manchn

 Tyekdertagat

Bjorn, weil st
= Hvilke to fejl er der i ordstillingen i de relativ ende setning fra prateritum til

mperfektum.

ninger nedenfor?

Die Firma lieferte dem Kunden die Ware kostenlos.

Magst du, in einem Supermarkt einzukaufen?

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Eleverne kan veelge at give hinanden point for hver korrekt besvarelse. Vinderen er dermed den elev, der
til sidst har lgst flest opgaver korrekt.

Leereren beslutter, hvor leenge eleverne skal spille. Spillet kan slutte, nar tiden er géet, eller nar nogle
elever nar for eksempel 20 point. P4 den made bliver spillet ogsa til en konkurrence grupperne imellem.
Leereren — som kender klassens elever — afggr, om konkurrencemomentet er gavnligt for klassen.

De to mader at spille pa kan ogsa kombineres, sa eleverne farste gang spiller uden fokus pa point og i
stedet koncentrerer sig om at leere og forstd ordstillingsreglerne. Nar spillet senere inddrages i
undervisningen igen, kan konkurrencemomentet veere i fokus.

Endelig kan leereren veelge, at eleverne ikke skal bruge spillepladen, men kun skal benytte spillekort i
udvalgte farver. P4 den méade kan leereren for eksempel bruge spillekortene til at treene ét grammatisk
omrade inden for ordstilling — for eksempel udvidet infinitiv.

| denne variant kan spillet let benyttes pa B-niveau. Nar eleverne har arbejdet med spillekortene i alle
farver, kan det veere en god idé at bruge spillet i dets grundform som opsamling p4 alle seks omrader
inden for ordstilling.

Spillet kan benyttes bade pa A- og B-niveau.



SPIEL 3: IN DER WERKSTATT DER VERBEN

Grammatisk emne: VERBER
Spiltype: Puslespil
Arbejdsform: Pararbejde

Varighed: 10-20 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med spillet er dels at give eleverne sikkerhed i de forskellige tempusbegreber og dels at give
dem et overblik over de forskellige kategorier af verber og deres bgjningsmgnstre. De verber, der
arbejdes med, er hjeelpeverber, svage verber, steerke verber, lgst sammensatte verber samt
modalverber.

Pa side 25i Puzzle der Grammatik findes en overskuelig figur over disse verber og deres kendetegn, som
eleverne kan bruge som hjeelp, mens de spiller.

SADAN SPILLES SPILLET

Inden spillet gar i gang, skal eleverne sortere de bla og

de gronne spillekort fra, da disse angiver kategorier af
o — verber og grammatiske tider.
o
o5
/%% q\ De ogvrige spillekort blandes og leegges i en samlet
% %‘*g / bunke. Opgavekortet leegges pa bordet, sa eleverne
2
/\ kan se, hvilke forskellige opgaver de skal lgse ved hvert
] spillekort.
/%\ o~ //’;; Eleverne traekker pa skift et verbum fra bunken med
4 spillekort.

Eleverne skal bestemme, hvilken kategori af verbum

\J verbet tilhgrer, og derefter finde det bld kort, der

matcher verbets kategori. Dette kort leegges ved siden
af spillekortet.

madg/"e,\
\ bup, \/ Den fogrste opgave handler om bgjningskategorier.

| den anden opgave skal eleverne bestemme verbets tid, person og tal. Herefter laegges det granne kort,
der matcher verbets tid, i forleengelse af det bla kort. Efter en runde kan elevernes bord saledes se ud
pa falgende méade:



TR TATT A
VG I VA R

Spillet bliver pa den méade en form for puslespil, hvor eleverne skal finde matchende spillekort.

Pa bagsiden af spillekortene er alle betegnelser oversat til dansk, sa eleverne kan fa hjeelp, hvis de har
sveert ved at huske, hvad de latinske begreber deekker over.

Nar alle tre kort ligger pa bordet og opgaverne fra opgavekortet er besvaret, er det den naeste elevs tur.
Spillekortet laegges tilbage, nederst i bunken og de bla og granne spillekort leegges tilbage i hver sin
bunke.

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Spillet kan spilles pa to andre mader, som er lettere varianter af grundspillet.

| den forste variant starter eleverne med at leegge alle de granne spillekort, der angiver tid, i en reekke.
Herefter veelger hver elev én farve med en kategori af verber og tager alle spillekortene i denne farve.
Eleverne skal derefter pa skift leegge deres spillekort i de reekker, der passer til de forskellige tider. Nar
alle kortene er lagt, veelger eleverne en ny farve, og spillet gentages, indtil alle kategorier af verber er
gennemgaet. Herefter afsluttes spillet med, at eleverne leegger de bla kort med bgjningskategorier ud
forverberne.

En anden variant er, at eleverne kun benytter spillekortene med verber. Eleverne starter med at blande
disse spillekort og leegge dem i en bunke pa bordet. Herefter treekker de pa skift et kort og skal redegare
for, hvilken kategori af verbum der er tale om, og hvilken tid verbet star i.

Leereren veelger, om eleverne méa benytte grammatikken, mens de spiller. Det gar naturligvis spillet
lettere. Her kan eleverne have gavn af figurerne pa side 25 og 26 i Puzzle der Grammatik, der illustrerer
de fem forskellige bgjningskategorier og som giver et overblik over verbernes tider.

P4 bagsiden af opgavekortet er der ogséa disse henvisninger til grammatikken.

Spillet kan benyttes bade pa A- og B-niveau.

11



SPIEL 4: WURFELSPIEL ZUM PASSIV

Grammatisk emne: VERBER
Spiltype: Terningespil
Arbejdsform: Pararbejde

Varighed: 15-30 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med spillet er at give eleverne treening i mundtligt at formulere tyske passivsaetninger i
forskelligt tempus. Spillet treener desuden dannelsen af korrekt kongruens.

SADAN SPILLES SPILLET

Til spillet skal der benyttes to terninger samt en spilleplade og et opgavekort.

Opgavekortet leegges pa bordet ved siden af spillepladen. P4

den made ses de tre delopgaver, der skal lgses, hver gang det e

1. SLA MED TERNINGERNE

er en elevs tur: 513 med to terninger.
Terning 1 er reekken med bogstaver. Terning 2 er raekken med tal.
Til sammen viser de to terninger det verbum, der er fokus pa.

Eleverne skal finde en passivkonstruktion pé spillepladen ved
hjeelp af terningerne, de skal redeggre for passivkonstruk-

2. B@INING | PERSON | TAL| TID
Ger rede for verbets bgjning i person |tal | tid.
Brug evt. oversigten side 32 i »Puzzle der Grammatik« til hjaelp.

tionens person, tal og tid, og de skal afslutningsvis formulere 3 Laven sernine - munbrus opcave
Lav en saetning i passiv med spillekortets verbum.

en saetning i passiv med denne konstruktion. Nar en elev har Husk at finde et subjekt, der passer til verbets bgjning.
lgst alle opgaverne pa opgavekortet, er det naeste elevs tur.

De to terninger bruges pé falgende made: Den ene terning bestemmer tallene i den lodrette retning,
mens den anden bestemmer bogstaverne i den vandrette retning. Den passivkonstruktion, som star i
det felt, de to terninger tilsammen peger p4, er den, eleven skal bruge i opgaverne pa opgavekortet.

Pa spillepladen er passivformen ogsa oversat til eassiv 1
dansk. At eleverne har helt styr pa betydningen og i - o 2

den tilsvarende danske oversaettelse er en ' - :
vaesentlig faktor for, at spillet ikke bliver for sveert, E
og for at de samtidig bliver mere bevidste om, :

wurden gebaut  war verkauft worden | ist geschickt worden wird rej

hvordan passiv kan se ud pa dansk. 2

bist gefeiert worden — wer ist gelobt worden wurde el
 blevet fejret blive undersage e blevet tost bley opt

Nar eleverne laser opgave 3 pa opgavekortet, skal

wurde geschrieben  wird geschnitten | bin gefragt worden | werden gi

de selv finde et subjekt, der passer i person og tal til

bley skreve biiver klippet | skires

passivkonstruktionen péa spillepladen. Har eleverne :
| werden verkauft  sind gemacht worden|  werdet gefahren wird gef

vanskeligheder ved at lgse opgaverne, kan der veere = |
hjeelp at hente i oversigten i Puzzle der Grammatik pa side 32.

12



VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Den farste variationsmulighed bestar i at gare opgave 3 til en skriftlig besvarelse, hvor eleverne skriver
besvarelserne af opgave 3 ned pa et stykke papir og afleverer den til leereren, nar tiden er gaet. Leereren
kan efterfglgende rette besvarelserne. Eleverne kan ogsa udfordres ved at blive bedt om at formulere
leengere og mere komplekse seetninger.

Den anden variationsmulighed indeholder et konkurrencemoment. Hertil bruges sma stykker papir i
forskellige farver eller med forskellige symboler (fx en stjerne og en trekant) til hver elev. Nar en elev har
lgst alle opgaver pa opgavekortet, vinder eleven feltet med passivkonstruktionen og kan “blokere” feltet
med et stykke papir. Lander eleven senere pa et af sine egne felter, far han/hun et nyt slag. Lander
eleven pa et af en modstanders felter, kan han/hun forsgge at erobre feltet ved at danne en ny saetning.
Vinderen er sdledes den elev, der har erobret flest felter, nar spillet slutter.

Spillet er malrettet A-niveau.
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SPIEL 5: KONJUNKTIV-PUZZLE

Grammatisk emne: VERBER
Spiltype: Puslespil (selvrettende)
Arbejdsform: Pararbejde

Varighed: 10-20 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er, at eleverne bliver fortrolige med hjeelpeverbernes bgjning i konjunktiv I, da
disse er nogle af de mest anvendte verber i konjunktiv. P& spillekortenes bagside er verberne desuden
bgjet i konjunktiv I, s& der er ogsa god mulighed for at gve disse former.

Spillet treener derudover bestemmelse af person og tal i konjunktiv.

SADAN SPILLES SPILLET

Inden spillet kan starte, leegges kortene med angivelse af konjunktiv | eller Il samt person og tal for sig.
Det er de kort, der ser saledes ud:

De @vrige kort med hjeelpeverber bgjet i konjunktiv blandes og leegges i én bunke pa bordet. Leereren
bestemmer, om eleverne udelukkende skal arbejde med én af konjunktiverne, eller om bade konjunktiv
| og Il skal indga i spillet samtidig. Opgavekortet leegges pa bordet for sig. Herefter er spillet klar til at
begynde.

Der er flere delopgaver, som skal lgses, nar eleverne har trukket et kort fra bunken. Eleverne skiftes til
at treekke et kort og lase opgaverne.

| den farste opgave skal eleverne forteelle, hvilket hjeelpeverbum der er bgjet i konjunktiv.

| den anden opgave skal eleverne bestemme, om verbet optreeder i konjunktiv | eller Il og derefter laegge
det kort, der markerer den korrekte bgjningsform.



| den tredje opgave bestemmes person og tal, hvorefter de tre kort, der matcher denne beskrivelse,
leegges i forleengelse af hinanden, s& de danner en lang reekke. Nedenfor ses et eksempel p3, hvordan
en korrekt besvarelse kan se ud.

“““““ _II_ |_\ N A
0 |_. D N L

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Nar eleverne har veeret igennem hele eller dele af bunken med konjunktivkort og har lgst opgaverne
hertil, skal de slutte spillet af med en ny opgave. Denne opgave er ikke obligatorisk, men kan betragtes
som en variation af den fgrste spilrunde.

Opgaven gar ud pa at skabe overblik over bgjningen af de tre hjeelpeverber i konjunktiv. Eleverne hjeelper
hinanden med at leegge alle kortene, s der dannes et samlet skema over bgjningen. Kortene skal
leegges, sa person og tal placeres yderst til venstre i en lodret kolonne. Herefter leegges bgjningen af de
tre hjeelpeverber i hver sin lodrette kolonne.

Nar alle kortene er lagt korrekt, kan eleverne sammenligne deres lgsning med skemaet péa side 35 i
Puzzle der Grammatik. Leereren veelger igen, hvilken konjunktivbgjning der arbejdes med. De hurtigste
elever kan maske na at leegge begge bagjninger, eller de kan mundtligt “overhare” hinanden i bgjningen
af de tre hjeelpeverber.

Denne opgave kan ogsa varieres, sa den bliver individuel, hvor eleverne pa skift laeegger hele skemaet.
Hvis klassen trives med konkurrence, kan man tage tid pa, hvor hurtigt skemaet kan leegges. Her kan
eleverne konkurrere to og to, eller det kan gares til en klassekonkurrence, hvor den hurtigste elev kares.

Spillet er malrettet A-niveau.
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SPIEL 6: KONJUNKTIV-PURSUIT

Grammatisk emne: VERBER
Spiltype: Spilleplade med tilhgrende spillekort med svar pa bagsiden (selvrettende)
Arbejdsform: Gruppearbejde

Varighed: 15-45 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at give eleverne et overblik over, i hvilke forskellige sammenhange
konjunktiv anvendes pa tysk, fx i haflige udsagn, irreale seetninger samt indirekte tale.

SADAN SPILLES SPILLET

Spillet bestar af en spilleplade, en raekke spillekort og
et opgavekort. Spillekortene blandes og leegges i en
bunke ved siden af spillepladen. Opgavekortet leegges
pa bordet for sig.

Spillet bruges som opsamling, nar eleverne har
gennemgaet konjunktiven.

Spillet er en variant af det for mange elever kendte spil
Trivial Pursuit:

Hver spiller veelger en spillebrik og placerer den i midten af spillepladen. Spillerne slar pa skift med en
terning og flytter den det antal felter frem, som terningen viser.

Farven pa det felt, terningen lander pa, bestemmer, hvilken kategori af spargsmal fra spillekortet der
skal besvares. Alle spargsmal pa spillekortene omhandler konjunktiv, men er opdelt i seks forskellige
kategorier.
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De seks kategorier er: 1. Konjunktiv finden und erklaren, 2. Hoflichkeit, 3.
Alsob ..., 4. Wenn, dann ..., 5. Indirekte Rede og 6. Freie Wahl. Eleverne
skal altid leese spgrgsmalene pa spillekortene hgijt, sa alle i gruppen har
mulighed for at teenke med.

Pa bagsiden af spillekortene findes lasningsforslag til hver kategori, sa
eleverne kan tjekke, om de har svaret korrekt. Nar svaret er godkendt,
leegges kortet tilbage nederst i bunken.

Svarer en spiller korrekt pa et spgrgsmal, far spilleren én ny tur. En spiller
ma dog kun sla to gange i treek. Svarer man korrekt pa et spgrgsmal,
vinder man desuden en farve eller kategori, som noteres pa et stykke
papir. Nar en spiller har svaret korrekti alle seks kategorier, skal spilleren
bevaege sig tilbage til centrum af spillepladen og besvare et afsluttende
spgrgsmal, som vaelges af de avrige spillere.

Svarer spilleren forkert, gar turen videre til naeste spiller.

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

© Tyskforlaget

Hvilken type konjunktiv
— Der Polizeisprecher sa

Lav to heflige varianter |
— Hast du mir ein Buch ¢

Lav en irreal ledsaetning
— Er gibt Geld aus, [als -

Giv et svar spgrgsmalet.
— Was wiirdest du tun, we

Omskriv saetningen fra ¢
— »Einem Passagier ist s

Du hast Gliick gehabt ur

Det er ikke afggrende, at alle elever nar at blive feerdige med spillet. Spillet kan ogsa afsluttes, nar tiden
er gaet. | sa fald er det den elev, der har opnaet flest farver eller kategorier, der vinder spillet i gruppen.

Leereren beslutter, om eleverne ma benytte Puzzle der Grammatik som hjeelp til at besvare
spargsmalene, eller om spillet skal spilles helt uden hjeelpemidler. Det vigtigste er dog, at eleverne far
mange succesoplevelser undervejs, sa de gradvist oplever at beherske konjunktiven. Det er derfor ikke

et mali sig selv at spille uden hjeelpemidler.

Spillet kan ogsa spillesien lettere variant, hvor spillepladen ikke anvendes, og kun spillekortene bruges.
Denne variant kan med fordel benyttes, hvis eleverne har behov for at treene konjunktiven i mindre trin.
Her vaelger leereren, hvilke farver eller kategorier pa spillekortene eleverne skal arbejde med.

Spillet er malrettet A-niveau.
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SPIEL 7: SATZ-PUZZLE

Grammatisk emne: KASUS
Spiltype: Puslespil
Arbejdsform: Pararbejde (selvrettende)

Varighed: 15-45 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at treene saetningsanalysen pa tre forskellige niveauer. Hvert niveau har sin
egen farve:

Niveau 1 (de grenne spillekort): Seetningsanalyse med fokus pa direkte og indirekte objekt samt
adverbialled (kun adverbier)

Niveau 2 (de bla spillekort): Seetningsanalyse med fokus pa subjektspraedikat og sammensatte
verballed

Niveau 3 (de gra spillekort): Seetningsanalyse med fokus pa objektspreedikat og adverbialled, bade som
adverbier og preepositionsled.

SADAN SPILLES SPILLET

Leeg farst opgavekortet pa bordet. Fordel derefter spillekortene itre

Ich mag die Bilder von Gustav Klimt.

bunker med hver sin farve, og bland herefter kortene. Der skal veere
ni spillekort i hver bunke. \

Spillet gar ud pé at leegge spillekortene, sé de tilsammen danner et
kvadrat pa 3 x 3 spillekort. Eleverne skal hjaelpe hinanden to og to
med at laegge de ni spillekort, s& analysetegnene pa det ene
spillekort matcher szetningen pa det andet som i eksemplet her.

Du fahrst schnell.
Endlich war sie Kdnigin geworden.

S e

Efterhanden som spillekortene leegges, bliver det tydeligt, om
kortene ligger korrekt. Hvis kortene ikke passer sammen pa alle fire

Die Hauptperson heift nicht Oskar.

SATZ-PUZZLE

Peters Familie hat einen Hund gekauft.

sider, er der lavet en fejl undervejs, og eleverne ma derfor arbejde
videre med puslespillet. P4 den made er spillet selvrettende. For
god ordens skyld er det dog en god idé, at leereren tjekker, at
opgaven er lgst korrekt.

X O0—®

Hamburg ist eine Hansestadt.

Nogle elever lgser puslespillet meget hurtigt, mens andre har brug
for leengere tid og kan have behov for stgtte undervejs. De elever, der hurtigt bliver feerdige, kan arbejde
videre med en ny bunke farvede spillekort.



VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Spillet bestar i sin grundform af tre forskellige sveerhedsgrader. Laereren kan derfor vaelge at fordele de
forskellige farver blandt eleverne, sa de passer til deres faglige niveau.

Leereren veelger ogsa, om klassen skal arbejde med alle tre svaerhedsgrader i samme under-
visningslektion, eller om eleverne skal spille spillet over flere lektioner. Der kan dog veere en fordel i at
fordele spillet over flere gange, sa elevernes viden om saetningsanalyse gentages og dermed fastholdes
bedre.

De elever, der har sveert ved saetningsanalysen, eller som har behov for at repetere reglerne, kan fa
hjeelp i Puzzle der Grammatik pa side 44-48.

Spillet kan bruges pa bade B- og A-niveau.
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SPIEL 8: DIE WURFEL SIND GEFALLEN:
SAG “S MIT DER ZEIT

Grammatisk emne: KASUS
Spiltype: Terningespil
Arbejdsform: Pararbejde eller gruppearbejde

Varighed: 10-20 minutter

FAGLIGT FOKUS

| dette spil treenes betydningen af forskellige centrale tidsangivelser, deres placering som adverbialled
i en seetning samt hvilke kasus de forskellige tidsangivelser kan sta i.

SADAN SPILLES SPILLET

Spillet er et terningespil, hvor eleverne ved at sld med terninger finder forskellige saetningsled, der skal
indgd i en szetning.

Inden spillet begynder, leegges opgavekortet pa bordet, s eleverne far overblik over de forskellige
opgaver, de skal lgse. Herefter fordeles spillekortene i seks bunker efter antallet af gjne pa terningerne
pa kortene. Det er hensigtsmaessigt, at alle kortene ligger med den grgnne side opad. Herefter er spillet
klar til at begynde.

Eleverne slar pa skift med en terning og traekker ét kort fra den bunke, der passer til antallet af gjne pa
terningen. Nar der er trukket et kort, skal eleverne danne en eller flere seetninger, hvori der indgar fa-
lgende: 1) vendingen, der star pa den grgnne side af spillekortet, og 2) en eller flere af de tidsangivelser,
der fremgar af den orange side.

am Abep

am erste;
am Morge
am nachste
am Nachm;
am kommen,

@ Tyskforlaget

antiquarische Buicher
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Det er medspillernes opgave at tjekke, om verbet fra det gronne kort er bgjet korrekt, og om
tidsangivelserne star korrekt i seetningen.

Som en sidste opgave skal eleven, der har dannet seetningen, forklare kasus i tidsangivelsen. Hvis der
er usikkerhed om reglerne pa dette punkt, kan eleverne finde hjselp i Puzzle der Grammatik pa side 48—
49.

Nar eleven er feerdig med alle delopgaver, leegges kortet tilbage nedersti bunken. Herefter er det neeste
elevs tur.

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Spillet kan gares lettere ved, at eleverne udelukkende arbejder med tidsangivelserne pa de orange kort.
| denne variant er spillet stadig et terningespil, men eleverne skal kun forholde sig til at placere og
redeggre for tidsangivelsen.

| en endnu lettere variant arbejder eleverne fortsat med de orange kort og tidsangivelserne. Denne gang
blandes alle de orange kort og laegges i en bunke. Eleverne traekker pa skift et kort fra bunken, leeser alle
tidsangivelserne hgjt, mens den anden elev overseetter dem til dansk. | feellesskab forklarer de
efterfglgende kasus i tidsangivelserne.

Spillet er lavet til A-niveau.
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SPIEL 9: MENSCH ARGERE DICH NICHT

Grammatisk emne: KASUS
Spiltype: Spilleplade
Arbejdsform: Gruppearbejde

Varighed: 20-45 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at samle op pa kapitlet om kasus pa siderne 41-49 i grammatikken. Der er
saledes opgaver om kasus i forbindelse med saetningsanalyse, preepositionsled, genitivkonstruktioner
og forskellige tidsangivelser. Eleverne skal selv kunne afggre, hvilken type konstruktion der optraeder i
en given saetning.

SADAN SPILLES SPILLET

Inden spillet gar i gang, leegges opgavekortet og ludo-spillepladen pé bordet. Der findes brikker og
terninger til ludospillet og arket med 72 forskellige seetninger laegges klar.

Eleverne spiller sammen i grupper pa op til fire elever. Som
i etalmindeligt Ludospil placerer eleverne mellem to og fire
af deres brikker i hver deres hjgrne med hver sin farve. Jo
flere brikker, desto laengere tid tager spillet.

Herefter slar spillerne pa skift med terningen. Man skal sla
en sekser for at kunne rykke en spillebrik ud pa selve
spillepladen. Man har tre forsgg og ma altsa sl tre gange,
indtil man far en sekser.

Herefter slar eleverne pa skift og flytter deres brikker svarende til det antal gjne, der er pa terningen. Er
man heldig at sl en 6 "er, m& man sla igen. Den spiller, der farst far alle brikker helt i mal, vinder.

Nar man lander pa et felt, skal man
forklare kasus i det fremhaevede

" wire die Par- 39. Letzte Woche” haben wir ein Kon- 58. Wir begannen mit dem Aufrdumen
. f zert von Rammstein besucht. am nachsten Morgen™.
saetningsled eller i de fremhaevede ord, ¢
i, 40. Die Giaste kommen jedes Wochen- 59. Das Jubildum war der Anlass der Fei-
o o . fn]
som star pa spillepladen med de 72 nersunder. G b e
. o ebersi™ war al- | 21+ Eine Runde warten! 60. Wirstellten die Stuhle um den Tisch™.
S%tnlnger' Lander man pa felt nummer 42. Die Kinder spielen im Garten des 61. Wegen schlechten Wetters” findet
o . . " Gastgebers™. der Konzert nicht statt.
45, er det altsa fremhaevningerne | :nwahrendder
43. Vor dem Fest™ gehen wir einkaufen. 62. Sie bringen der Mutter ein Geschenk™
seetning nummer 45, der skalforklares. Er  stindienacht?. 44 in der Kiiche? kocht mein Vater das 2um Geburtstag.
. . . siger Erfolg™ Mittagessen. 63. Meine Tante fotografiert die spielen-
eleverne i tvivl om lgsningen, kan de oy, | 45 Meine Muter hing! Grlanden tber den Kinder®”im Garten.

die Tische®. 64. Die Lichter im Garten werden um 18

sporge leereren. en.
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VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

De elever, der har sveert ved opgaverne, kan eventuelt arbejde sammen med en makker. P4 den made
kan eleverne hjezelpe hinanden med at besvare spgrgsmalene. Det vaesentligste er, at de mgder mange
opgaver og dermed far masser af treening i, hvornar og hvorfor saetningsled star i forskellige kasus.

Leereren kan ogsa veelge, at eleverne udelukkende skal arbejde med spillepladen med de 72 saetninger.
Opgaverne vil veere de samme som i grundspillet. Man kan ogsa dele de mange opgaver pa spillepladen
op i nogle bidder, som eleverne skal arbejde med i forskellige lektioner. Her vil det ogsa vaere muligt at
bede eleverne om at besvare opgaverne skriftligt.

Spillet er lavet til A-niveau.
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SPIEL 10: PRAPOSITIONEN-JAGD

Grammatisk emne: PRAPOSITIONER
Spiltype: Vendekort
Arbejdsform: Pararbejde eller gruppearbejde

Varighed: 10-30 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at treene brugen af kasus i preepositionsled i mange forskellige saetninger.
Praepositioner er typisk et omrade, som mange elever har sveert ved at automatisere. Derfor indeholder
spillet mange spillekort og opgaver.

| spillet treenes de forskellige preepositionsremser, forklaring af kasus i styrelsen, faste forbindelser
mellem verbum og praeposition, samt de bestemte og ubestemte artikler repeteres.

SADAN SPILLES SPILLET

Start med at sortere spillekortene i tre bunker med hver sin farve: en gran, en bla og en orange bunke.
Hver bunke har desuden sit eget opgavekort. Der er forskel pa sveerhedsgraden i de tre farver:

1. De granne spillekort har opgaver til enkeltstyrende praepositioner [I]

2. De bl spillekort har opgaver til dobbeltstyrende praepositioner

3. De orange spillekort har opgaver om faste forbindelser mellem verbum og preeposition .
| spillekortenes averste hgjre hjgrne viser et symbol sveerhedsgraden pa kortet.

Inden spillet starter, skal eleverne laese opgaverne
OPGAVEKORT 2

pa opgavekortet hgjt for hinanden. Bemeerk, at der
R alt T bade er opgaver undervejs i spillet (“Mens | spiller”)
* Huvilken kasus styrer den dobbeltstyrende prasposition? Og Opgaver Ved Spillets afSlutning (“ Efter Spillet").

* Hvorfor styrer den dobbeltstyrende praeposition netop den kasus?

Lzg de bla kort i en bunke.

Eleverne treekker pa skift et spillekort fra den bunke,
LIRS T G S BRI 5 s de har faet tildelt. Alle spillekortene har et layout,

ysuep ed Jauonisodzidijaqqop ap japAlag peaH e

ORI deois s S Wi e der inviterer til samarbejde i pararbejdet. Der er to

ilpwsBinds apuag(e) asensaq | |2ys 2|i1ds 123 forskellige opgaver pa hvert spillekort, men kortet
Z HONINYDO skal drejes 180 grader, nar makkeren skal have sin
~ opgave.



P4 alle spillekort skal eleverne indsaette en bestemt eller
ubestemt artikel. Det er vigtigt, at eleverne leeser saet-
ningerne hgijt, inden de indsaetter artikler. Nar opgaven er
lost, tiekkes den med svaret pa bagsiden af kortet.

Herefter besvares de uddybende spgrgsmal pa opgave-
kortet — neermere bestemt spargsmalene i feltet “Mens |
spiller”.

Inden spillet afsluttes, kan eleverne parvist besvare de
opsamlende spgrgsmal pa det tilhgrende opgavekort — opgaverne i feltet “Efter spillet”.

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

| dette spil er der flere muligheder for variation og differentiering. Ud over at laereren kan udnytte de
forskellige sveerhedsgrader til at give eleverne forskellige udfordringer, er der ogsa felgende muligheder:

e Opgaverne i “Efter spillet” kan drgftes i plenum i klassen i stedet for i par.

e Eleverne kan arbejde pa tid og nad at besvare sd mange kort som muligt. For hver korrekt
besvarelse gives ét point.

e Eleverne kan arbejde i grupper, hvor de parvist konkurrerer mod hinanden. Det par, der far flest
point, vinder spillet.

Spillet kan bruges pa bade A- og B-niveau. Bruges det pa B-niveau skal man veere opmaerksom p4, at
der optreeder preepositioner, som eleverne ikke ngdvendigvis kender fra B-niveauet. Se ogsa side 51-58
i Puzzle der Grammatik.

Spillet kan bruges pa B- og A-niveau.
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SPIEL 11: BEWEGUNGSSPIEL ZU DEN
PRAPOSITIONEN

Grammatisk emne: PRAPOSITIONER
Spiltype: Beveegelsesspil
Arbejdsform: Gruppearbejde

Varighed: 15-25 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at treene de seerlige konstruktioner pa tysk, hvor en praeposition star foran
en ledsaetning eller en udvidet infinitiv.

SADAN SPILLES SPILLET

Inden spillet kan ga i gang, skal spillekortene sorteres i bunker med hver sin farve. Opgavekortet laegges
synligt pa bordet.

Spillet gar ud pa, at eleverne skal konstruere korrekte seetninger bestdende af en hovedsaetning, en
da(r)-omskrivning samt en ledsaetning eller en udvidet infinitiv. Seetningerne i disse konstruktioner er
“klippet” fra hinanden pé ordniveau, s& der pa hvert kort er ét ord. Eleverne arbejder sammen om at
placere ordene korrekt i seetningen.

Ved spillets start far hver gruppe en bunke spillekort i en farve. Spillekortene fordeles blandt gruppens
medlemmer. De kort, man har faet, har man ansvaret for at fa placeret korrekt i seetningen. Grupperne
skal sta op ved et par borde, mens de leegger spillekortene.

Der er ikke store bogstaver til at markere saetningens ferste ord. Starten pa en seetning kan for eksempel
se saledes ud:

Nar eleverne er feerdige med en saetning, leeses den hgijt i gruppen og godkendes af leereren. Herefter
vender gruppen alle kortene, blander dem, fordeler dem igen blandt gruppens medlemmer og danner
en ny saetning.

Bunkerne med spillekort cirkulerer mellem grupperne. Nar en gruppe er feerdig med den ene side af
kortene, gentages spillet med bagsiden af kortene. Husk at blande kortene igen her. Nar grupperne er
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feerdige med bade for- og bagside af deres spillekort, kan de veksle deres spillekort til nogle andre i en
ny farve hos en anden gruppe.

De hvide og gra spillekort er ekstrakort til de elever, der hurtigt bliver faerdige med deres spillekort. Her
skal eleverne blot mundtligt danne nye saetninger, hvor gruppens medlemmer pa skift laver en saetning.

dass i fru

fo
neder l Forp;
er ind sz

4 seetning e -— Ninger,

¥ m\ndd siione® med Praaposig, 1 nedenor
ne i
e \a\‘\%sam’ Jrbind saetningerne nedenfor 1 mite
\N@h(\e m\Ch med prapositionen >zu¢ r reChnet seit h
\ch 8¢ uss ahren,
i aufstene” "

hat mich aufgefordert, da die Fir
ma lbern;
mmeg

I mich bei VW zu bewerben

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Nar alle grupper har lagt deres sidste saetning, og den er godkendt af laereren, kan man bede dem lade
saetningerne blive liggende pa bordet. Herefter kan eleverne ga rundt i klasselokalet og kigge pa de
forskellige saetningskonstruktioner. | plenum kan man tale om:

o Huvilke saetninger slutter med en ledseetning eller med en udvidet infinitiv?

e Hvordan ser saetningerne ud, hvis tempus i seetningen aendres til preesens, praeteritum,
perfektum eller pluskvamperfektum?

e Hvad sker der med ordstillingen, nar tempus aendres?

Spillet kan ogsa spillesi plenum i klassen, hvor der skal vaere lige s mange elever, som der er kort til én
saetning. Hver elev holder altsa kun ét kort. Her gar spillet ud p4a, at eleverne sa hurtigt som muligt skal
danne den korrekte seetning uden at tale sammen. Hvis der er nok elever, kan to grupper ogsa
konkurrere mod hinanden. Den gruppe, der fgrst — og mest lydlgst — danner en korrekt saetning, har
vundet.

Spillet er malrettet A-niveauet.
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SPIEL 12: PRAPOSITIONEN-QUIZ

Grammatisk emne: PRAPOSITIONER
Spiltype: Spilleplade med spillekort med svar pa bagsiden (selvrettende)
Arbejdsform: Gruppearbejde

Varighed: 20-45 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at skeerpe forstaelsen for brugen af praepositioneri geengse preaepositionsled
(enkeltstyrende og dobbeltstyrende praepositioner), i faste forbindelser mellem verbum og praeposition
samt i konstruktioner, hvor praepositionen star foran en ledsaetning eller en udvidet infinitiv.

Dette spil fungerer derfor som en opsamling pa hele kapitlet om praepositioner i Puzzle der Grammatik
(side 53-58).

SADAN SPILLES SPILLET

..... e Opillet bestar af en spilleplade, en reekke spillekort i

SPIELBRET

- J = forskellige farver samt et opgavekort. Spillekortene leegges

mmmmm

i fire bunker med hver sin farve ved siden af spillepladen.

Opgavekortet laegges pa bordet.

Spillet er et klassisk braetspil, sa der skal ogsa bruges ter-
ninger og spillebrikker. Spillerne slar pa skift med en ter-

ning. Antallet af gjne pa terningen viser, hvor mange felter

= | | L man ma rykke frem med spillebrikken pa spillepladen. Nar

E—— « man lander pa et felt, treekker man et spillekort i samme
farve som feltet. Den spiller, der farst nar malfeltet, vinder.

Alle spillekort har en saetning med et preepositionsled. Nar man traekker et spillekort, bestar opgaven i
falgende: 1) Find preepositionsleddet i seetningen, 2) Forklar kasus i styrelsen i praepositionsleddet og
3) (kun ved det orange kort) forklar brugen af praeposition foran en ledsaetning eller en udvidet infinitiv.
De korrekte svar kan ses pa bagsiden af kortet.

Farven pad spillekortet markerer sveerhedsgraden: De granne kort indeholder sesetninger med
preepositionsled med enkeltstyrende praepositioner, de bld kort indeholder ssetninger med
preepositionsled med dobbeltstyrende preepositioner, de lysergde kort indeholder saetninger med en
teet forbindelse mellem verbum og preeposition, og de orange kort har fokus pa saetninger med
preepositioner foran ledsaetninger eller en udvidet infinitiv.



VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Da der i spillekortene er indlejret differentiering i form af, hvor det grammatiske fokus ligger, er det
enkelt at tilpasse spillet til en lettere version. | denne version bruges udelukkende spillekortene.
Spillerne kan her to og to pa skift traekke et spillekort og besvare de samme tre spgrgsmal som i den
oprindelige udgave af spillet.

Hvis man bruger spillet pad denne méade, kan man allerede pa B-niveau arbejde med spillekortene og
inddrage dem gradvist, efterhdnden som de forskellige omrader om preepositioner gennemgas i
undervisningen. P4 den méade understgtter spillekortene en trinvis indleering. | denne variant vil spillet
desuden tage kortere tid at gennemfore.

Spilles der kun med spillekortene, kan spillet ogsa gares til en konkurrence, hvor det for eksempel
geelder om at besvare flest spillekort korrekt inden for en given tidsramme.

Spillet kan bruges pa B- og A-niveau.
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SPIEL 13: MIT PRONOMEN WURFELN

Grammatisk emne: PRONOMINER

Spiltype: Spilleplade og tilhgrende spillekort med svar pa bagsiden (selvrettende)

Arbejdsform: Gruppearbejde eller pararbejde

Varighed: 15-45 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at give et overblik over forskellige typer pronominer samt at treene brugen og
bgjningen af pronominer samt ggre eleverne i stand til at kunne forklare pronominers brug og bgjning.
Der er fokus pa tre typer pronominer: possessive, personlige og relative pronominer.

SADAN SPILLES SPILLET

Spillet bestar af en spilleplade, et opgavekort og spillekort og i seks forskellige farver. Inden spillet
starter, laegges spillekortene i seks bunker med hver sin farve ud for felterne pa spillepladen med

samme farve. Til spillet skal der bruges en terning.

POSSESSIVE PRONOMINER PERSONLIGE PRONOMINER

GRUNDREGLER TING |BEGREBER

FREIE WAHL

PERSONLIGE PRONOMINER

GRUNDREGLER

POSSESSIVE PRONOMINER

?SEIN«|IHR¢

RELATIVE PRONOMINER

GRUNDREGLER

tive pronomen (side 66-67 i Puzzle der Grammatik).

Pa spillepladens seks farvede felter er det
grammatiske fokus noteret: Ved de per-
sonlige pronominer er der enten fokus pa
grundreglerne eller pd de regler, der
geelder, nar de personlige pronominer
bruges om ting og begreber (side 62-63 i
Puzzle der Grammatik).Ved de possessive
pronominer er der enten fokus pa grund-
reglerne eller pa brugen af sein og ihr (side
64-65 i Puzzle der Grammatik). Endelig er
der ved de relative pronominer enten
fokus pa grundreglerne eller pa reglerne,
nar der star en praeposition foran det rela-

| spillet slar spillerne pa skift med en terning ned mod spillepladen. Farven pa feltet, som terningen
lander pa, afger, fra hvilken bunke der skal treekkes et spillekort. Lander terningen i det midterste
vandrette felt, ma spillerne selv veelge, hvilken bunke der traekkes et spillekort fra. Alternativt kan de
seks felter pa spillepladen svare til terningens forskellige gjne: Det granne felt er ét, det gule er to, det
bla er tre osv. Her er det altsa terningens gjne, der bestemmer, fra hvilken kategori der traekkes et

spillekort.
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WHIRFELSPIEL

er seint. Det legger

o en
Det possessive pronor™ jaris og refe-
ingulart
o neutrum\s‘
.t et substantiv!
sig 4l et

ekt i maskulinum serc.

R b'
rerer til et subJ « endelse, for-

inge!
ssive pronomen har ing

et poss® jekt 08 star | akkusa®

i b
i rsein Glast er direkte O

di

. v(,,y\s‘mgu\ar'l&

PRONOMINER

Pa spillekortene star gverst, hvilken opgave eleverne skal
lgse, og midt pa kortet star den saetning, som eleverne skal
arbejde med. Der er udfaerlige svar pa bagsiden af kortene,
som viser de forskellige trin, der er vigtige i besvarelsen af
spargsmalet. Herved kan eleverne lgbende kontrollere deres
svar og sikre sig, at de har alle argumenter med i deres
besvarelse.

Spillekortene leegges tilbage nederst i bunken, nar opgaven er
lost. Herefter er det naeste spillers tur. Spillet slutter, nar tiden
er gaet.

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Ligesom i spil 12 kan dette spil gares lettere ved udelukkende at spille med spillekortene. Her traekker
eleverne pa skift et kort og l@aser opgaven.

Hvis man bruger spillet pa denne made, kan man allerede pa B-niveau arbejde med spillekortene og
inddrage dem gradvist, efterhdnden som grammatikken om pronominer gennemgas i undervisningen.
P& den made understatter spillekortene en trinvis indleering. | denne variant vil spillet tage kortere tid at

gennemfgre.

Spilles der kun med spillekortene, kan spillet ogsa gares til en konkurrence, hvor det for eksempel
geelder om at besvare flest spillekort korrekt inden for en given tidsramme.

Spillet kan bruges pa bade A- og B-niveau.
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SPIEL 14: DETEKTIVAUFGABE

Grammatisk emne: PRONOMINER
Spiltype: Bewegungsspiel
Arbejdsform: Rollespil

Varighed: 15-30 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at treene den mundtlige brug af pronominer. Spillet fungerer som en
opsamling pa pronominer, som gennemgas i kapitlet om pronominer i Puzzle der Grammatik (side 61—
69). Der arbejdes med personlige, possessive, relative og interrogative pronominer i spillet.

SADAN SPILLES SPILLET

Spillet er et rollespil og bestar af 24 rollekort samt tilhgrende opgavekort. Ved spillets start skal alle
elever have bade et rollekort og et opgavekort.

DETEKTIVIAGD

Pa rollekortet star der, hvem eleven selv er, og hvilke forskellige
personer de som detektiver skal finde. Det er vigtigt, at der
fordeles bade orange og grenne rollekort
blandt eleverne, da disse to farver repraesen-
terer forskellige holdninger.

ICH BIN MAX HERZOG

HEIMATLAND: Deutsch
WOHNORT: Berlin.
AUSBILDUNG | BERUF:
ZUKUNFTSTRAUME: M

und selbstversorgen
FAMILIENSTAND: Ledig
KINDER: Keine.
ALTER: 20 Jahre alt.
INTERESSEN: Handwe

DETEKTIVIAGD

P& hvert rollekort stdr der nederst under

UMWELTSCHUTZ: Ja, i
von Waldern und na
BEGRUNDUNG: Wildd
im Okosystem.

ICH SUCHE 4 VEF
Ich suche eine Perso

- gegen den Umwelt
- in Osterreich gebo
- keine Kinder hat.

= Wildtiere liebt.
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stregen nogle karakteristika ved de fire forskel-
lige personer, som eleverne skal lede efter. Nar
rollekortene er fordelt, skal eleverne gé rundt i
klassen og stille hinanden forskellige spgrgs-
mal pa tysk for at finde de personer, de leder
efter. Nar en elev har fundet 3-4 (antallet fast-
seettes af leereren) af de personer, der star pa
rollekortet, er opgaven lgst, og detektivjagten
stopper. Husk at bede eleverne om at tage
noter undervejs om de personer, de har fundet.
Noterne skal bruges i spillets anden del.



Tyskforlaget

DETEKTIVIAGD

OPGAVEKORT
EFTER SPILLET

Efter spillet skal | bruge jeres noter fra detektivjag-
ten. Fortzel hinanden i mindre grupper om personer-
ne, | har talt med. | skal bruge personlige, possessive
og relative pronominer. Det kan fx ggres sadan:

- Ich habe mich mit Anna|Max unterhalten, die|
der in Basel | Berlin lebt?

— Anna|Johann hat Traume fir ihre | seine Zukunft.

— Sie|er beschdftigt sich mit Nachhaltigkeit.

- Anna|Johann, die|den ich interviewt habe, er-
zihlte iber ihren |seinen Beruf.

— In unserer Gruppe mdéchten wir tiber Anna und
Johann erzdhlen.

- Sie interessieren sich fiir Tiere und Walder.

— lhre Interessen teilen sie gerne mit ihren Nach-
barn| Kollegen |Freunden.

— Anna|Johann berichtete Gber ihre|seine Ausbil-
dung oder ihren |seinen Beruf.

— Was hat sie |er (iber ihr|sein Alter oder die An-
zahl ihrer|seiner Kinder erzahlt?

— Anna|Johann hat einen Traum, iiber den oft ge-
gesprochen wird, der aber ihrer|seiner Meinung
nach kaum in unserem Leben in Erfiillung geht.

Proneminer Spiel 14

Opgavekortet indeholder hjeelp til detektiv-samtalen mellem
eleverne. Her er der eksempler pa spagrgsmal, eleverne kan
stille til hinanden i eftersggningen. P& opgavekortet er
pronominerne ogsa fremhaevet, sd eleverne bliver gjort
opmaerksom pa, hvor de skal have et sezerligt grammatisk
fokus. Derudover tjener de fremhaevede pronominer pa
opgavekortet ogsa til at gare opmaerksom pa, hvor hyppigt der
bruges pronominer i sproget, og hvad deres funktion er.

Pa bagsiden af opgavekortet findes ogsa udfarlige forklaringer
og hjeelp til spillets anden del. Her skal eleverne arbejde i
mindre grupper og pa skift fortaelle hinanden om de personer,
de har fundet i deres detektivjagt. | denne praesentation skal
eleverne igen bruge sa mange pronominer som muligt.

P& bagsiden af opgavekortet er der desuden en udferlig
vejledning i, hvordan eleverne kan strukturere og opbygge
seetninger i deres preaesentation.

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Spillet kan udvides eller afgreenses til en debat om Umweltschutz, hvor eleverne fokuserer pa, om
personerne er for eller imod, og hvorfor. Eleverne skal her patage sig den holdning, der star pd midten
af deres rollekort med rgd skrift, og argumentere for denne holdning. Nederst pa opgavekortets forside
findes der ligeledes i rad skrift vendinger og eksempler, som eleverne kan bruge som stgtte i miljo-
dialogen med de andre elever.

Endelig kan rollekortene ogsa bruges til en “Blurgerversammlung”, en klassedebat, hvor eleverne skal
na frem til, om der skal a&endres pa miljghensynene i den by, de bor .

Spillet er rettet mod A-niveau.

33



SPIEL 15: DEKLINATIONS-DOMINO

Grammatisk emne: ADJEKTIVER
Spiltype: Domino (selvrettende)
Arbejdsform: Pararbejde

Varighed: 10-30 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at arbejde med adjektivernes deklination. | spillet optreeder adjektiverne
bade i preedikativ og attributiv stilling.

SADAN SPILLES SPILLET

Spillet bestar af to seet dominospil, som tilsammen repreesenterer de tre adjektivbgjninger. Til hvert spil
hgrer et opgavekort.

Der er forskel pa sveerhedsgraden i de to spil — bade i forhold til de opgaver, der skal lases undervejs i
spillet, ogiforhold til hvor mange adjektivbgjninger der indgar. Dominospillet med de bla dominokort er
det letteste, og dominospillet med de gra dominokort er det sveereste. De to spil adskiller sig ogséa ved
indholdet i saetningerne: Seaetningerne i det bla spil har fokus pa Berlinmurens historie, mens
saetningerne i det gra spil har fokus pa 1930’erne i Tyskland.

Dominospillet foregar pa felgende made: | hvert spil er der i alt 20 dominokort. Kortene passer

Der Begriff :Die Mauer im Kopf« bedeutet eine psychologische, innere Mauer?.

indholdsmaessigt og grammatisk sammen to og to. P4 dominokortenes layout fremgar det tydeligt, hvad
der skal vaere henholdsvis venstre og hgjre dominokort. Den manglende ramme markerer saledes, at
her kan to dominokort matches og seettes sammen.

Inden spillet starter, skal dominokortene sorteres i de to farver og blandes i hver sin bunke. Eleverne
arbejder kun med ét af spillene eller én af farverne ad gangen. Nar spillet starter, leegges alle
dominokortene midt pa bordet med forsiden opad. Opgavekortene leegges ved siden af.

Herefter treekker eleverne pé skift to dominokort, som de vurderer, om der kan veere et match.
Undervejs méa eleverne meget gerne hjeelpe hinanden, indtil de har fundet 10 par dominokort, der
passer sammen. P4 bagsiden af dominokortene kan eleverne se den danske overseettelse, som kan
hjeelpe dem undervejs i spillet, hvis de har sveert ved at forsta indholdet af seetningerne.
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Nar alle dominokortene er samlet korrekt, skal
eleverne lgse de opgaver, der star pa opgavekortet
til spillet. P4 bagsiden af det hgjre dominokort
finder eleverne svar pa den tilhgrende opgave.

[Blandet bajning af , fordi der stir dem.]
-

Y
eine psychologische, innere Mauer'.
en psykologisk, indre mur.

Den sidste opgave pa opgavekortet gar ud pa, at
eleverne skal bruge de feerdige seetninger fra dominokortene til at forteelle om enten murens opbygning
og fald samt tiden derefter (det bla spil) eller om 1930’erne (det gra spil).

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Leereren vaelger, om de to dominospil skal spilles over to undervisningsgange — farst det bla og derefter
det gra spil — eller om de skal spilles i samme modul. | det bla spil er der fokus pa den svage og den
blandede bgjning. | det gra spil bruges alle tre bgjninger.

Leereren kan ogsa veelge at lade begge spil indga i samme modul. Her kan det vaere hensigtsmaessigt at
give de svageste elever det letteste spil og de dygtigste elever det sveereste spil.

Det kan ogsa veere en god idé at inddrage spillene i forbindelse med forlgb, hvor der arbejdes med
Tysklands historie, enten i 1930’erne eller i det delte Tyskland under Den Kolde Krig.

Spillet kan bruges pa bade A- og B-niveau.
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SPIEL 16: KOMPARATIONS-PUZZLE

Grammatisk emne: ADJEKTIVER
Spiltype: Puslespil
Arbejdsform: Pararbejde

Varighed: 10-30 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at treene adjektivernes deklination (kasusbgjning) og komparation samt at
skaerpe elevernes bevidsthed om de to trin, der altid skal indteenkes, nar adjektiver kompareres.

SADAN SPILLES SPILLET

‘

Til spillet hgrer forskellige spillekort, der fungerer som puslespilsbrikker, samt et opgavekort. Opgave-
kortet leegges pa bordet, sa det kan hjaelpe eleverne gennem de forskellige trin i spillet.

Inden spillet kan begynde, sorteres spillekortene i bunker efter farve. De grgnne spillekort blandes og
leegges midt pa bordet. De bla og rade spillekort leegges i to bunker ved siden af opgavekortet. De bla
kort angiver de tre mulige kasusbgjninger (deklinationen), og de rgde angiver komparationens tre mulige
former. Pa bagsiden af begge typer spillekort findes uddybende forklaringer til bgjningerne.

sn
HAR KoNIPA”‘“ou !

Spillet gar ud pa - som i spil 5 — at bruge spillekortene som puslespilsbrikker, hvor bgjningen stykkes
sammen trin for trin. Spillerne treekker pa skift et af de grenne spillekort med seetning, der mangler sine
bgjninger.

| det gverste hvide felt pa det grgnne kort star anfgrt, hvilken grad
adjektivet skal bgjes i. Farst skal eleverne finde det kompara-
tionskort, som passer den grad, der er anfgrt pa det grenne spillekort.
Dette kort leegges til hgjre for spillekortet.

schnell__
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Dernaest skal eleverne finde den kasusbgjning, som passer til seetningen. Dette kort laegges til hgjre for
komparationskortet. | eksemplet nedenfor ser den korrekte lgsning pa puslespillet saledes ud:

schnell__ I I

Nar de to trin er lagt, kan eleverne lgse den neeste
opgave, nemlig at indsaette adjektivets bgjnings- O~
endelse i forhold til kgn, kasus og tal pa det bojet i maskulinum|akk Komp e L
substantiv, som adjektivet knytter sig til. Til sidst
tjekkes svaret med lgsningen pa bagsiden af det
grgnne spillekort. Her gives der udfgrlige forkla- » Er sucht einen schnelleren Weg™ in die Stadt. <
ringer pa den korrekte lgsning.

vets stamme.

Nar alle opgaver er lgst, leegges det granne Adjektivet bajes efter den blandede bajning, fordi der stir en ubestemt artikel
spillekort tilbage nederst i bunken, og det er den foraicer
naeste elevs tur. Spillet stopper, nar eleverne har
veeret igennem hele bunken af granne kort, eller
nartiden er gaet.

B@INING

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Hvis eleverne har godt styr pa de trin, der skal foretages, nar adjektiver kompareres, kan man veelge
udelukkende at bruge de granne spillekort. Denne variant gor spillet sveerere.

Man kan ogsé veelge udelukkende at arbejde med de bla og rade spillekort for at treene de mulige
bgjninger, der kan forekomme. Her blandes de bla og rede spillekort og leegges i en bunke pa bordet.
Eleverne traskker herefter pa skift et spillekort og skal gare rede for kendetegnene ved den bgjning, de
har trukket. Makkeren tjekker pa bagsiden af spillekortet, om svaret er korrekt.

Hvis eleverne har brug for stgtte fra bgjningskortene (de bla og rgde) til at tydeliggare de to trin, der er
ngdvendige i forbindelse med komparation af adjektiver, kan kortene ogsa inddrages i andre mundtlige
eller skriftlige opgaver.

Spillet er malrettet A-niveau.
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SPIEL 17: SPIELBRETT ZU KNIFFLIGEN
THEMEN

Grammatisk emne: APPENDIX
Spiltype: Spilleplade med tilhgrende spillekort (selvrettende)
Arbejdsform: Gruppearbejde

Varighed: 15-30 minutter

FAGLIGT FOKUS

Formalet med dette spil er at samle op pa drilske grammatiske omrader, som gennemgas i Puzzle der
Grammatiks “Appendix” (side 78 og 82-84): drilske bgjninger (N-bgjningen), drilske verber (falske
venner), drilske udtryk med genitiv pa tysk — samt substantiverede adjektiver. Titlen pa dette spil er
derfor “Spielbrett zu kniffligen Themen”.

Spillet fungerer samtidig som en opsamling pa centrale grammatiske omrader i hele grammatikken.

SADAN SPILLES SPILLET

Spillet er et klassisk braetspil, som bestar af en spilleplade, spillekort og et opgavekort. Til spillet skal
der bruges terninger og brikker.

DRILSKE BOININGER 05 VeRoc Pa spillepladen er der felter i fire forskellige farver. De fire farver
: repreesenterer de udvalgte grammatiske omrader, der er fokus pa.
Derudover er der pa spillepladen fordelt tre forskellige symboler
(en firkant, en stjerne og en cirkel), som repraesenterer andre
centrale grammatiske omrader, der ogsa traenes i spillet.

Inden spillet kan ga i gang, skal spillekortene blandes, fordeles i
bunker efter farve og laegges ud ved siden af spillepladen.

Spillerne slar pa skift med en terning. Den yngste spiller starter. Terningens antal gjne viser, hvor mange
felter man ma rykke frem pa spillepladen. Nar man lander pa et felt, skal man treekke et spillekort i
samme farve eller med samme symbol som feltet og lgse opgaven pa kortet. Er opgaven lgst korrekt,
ma man blive stdende pa feltet. Svarer man forkert, skal man rykke ét felt tilbage. Den spiller, der farst
nar malfeltet, vinder.

P& spillekortene star de forskellige typer af opgaver, eleverne skal lgse. Pa bagsiden af spillekortene er
der udferlige svar, sa eleverne efterfglgende kan tjekke, om de har svaret korrekt.
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P4 bagsiden af
kortet er der ogsa
sidehenvisninger til
B Wichtige s Puzzle der Gramma-
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e PGS bojes efter den g spge yderligere for-
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Singularis. Jf. ypyzy, 98Stav 0g star som di
" Puzzle der Grammagie, . JroH brug for det.
5. 78,

GER
'Jmu‘wiwmw. 4

VARIATIONS- OG DIFFERTIERINGSMULIGHEDER

Da der i spillekortene er indlejret differentiering i form af, hvor det grammatiske fokus ligger, er det
enkelt at tilpasse spillet til en lettere version. | denne version bruges udelukkende spillekortene.
Spillerne kan her to og to pa skift treekke et spillekort og besvare de samme tre spgrgsmal, som hgrer til
den oprindelige udgave af spillet. | denne version er det ogsd muligt at treene hver af de specifikke
grammatiske omrader for sig, efterhdnden som de gennemgas i undervisningen. P4 den made kan man

arbejde med spillekortene i fire omgange.

Spilles der kun med spillekortene, kan spillet ogsa gares til en konkurrence, hvor det for eksempel
gaelder om at né at besvare flest spillekort korrekt inden for en given tidsramme.

Spillet er malrettet A-niveau.
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